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1.1. Verkeersdeelnemers

Deelnemers aan de rally zijn gewone verkeerdeelnemers. Er mogen dus nooit
verkeersregels worden overtreden. Ook dient de ter plaatste geldende
snelheidsbeperking te worden gerespecteerd.

Houd er verder rekening mee dat wij met meerdere auto’s (die meer geluid maken dan
“normale” auto's) over rustige wegen rijden waar ook veel ander/recreatief verkeer kan
zijn. Voor het image van de rally vragen wij u om deze medeweggebruikers met respect
en verstand te passeren.

1.2. Controles

Langs de route staan meerdere oranje controle borden met een letter geplaatst. Deze
controles dient u in volgorde van passeren op uw controlekaart (van links naar rechts) te
noteren. Komt u (gepland) vaker dan eens langs eenzelfde controle, dan dient u deze elke
keer dat u deze passeert te noteren.

De controles zullen voornamelijk rechts langs de weg geplaatst zijn. In enkele gevallen,
indien er rechts geen plek is of het een zogenaamde “verstopte” controle is, kunnen de
controles ook links van de weg staan.

Controles die u tegengesteld passeert dient u niet te noteren.

1.3. Tijdcontroles

Deze tourrit heeft geen waardering van de tijd gereden. Er zijn vier plekken waar u op een
bepaalde tijd verwacht wordt, te weten: De Start, het vertrek van zowel de koffiestop,
lunch als de middagstop. Deze punten zijn ingebouwd om het veld bij elkaar te houden
en te zorgen dat iedereen binnen zijn/haar tijdvenster blijft. Te vroeg of te laat melden
wordt niet bestraft. Wel vragen wij u om niet eerder te vertrekken en niet later dan 30
minuten uit te lopen.

1.4. Klassement

e Elke controle die u op de juiste plek noteert levert u 1 bonuspunt op.

e Bij de eerste overtreding van de verkeerregels gaan er 10 punten van uw score af.
e Bij een herhaling van het overtreden van de verkeerregels volgt direct uitsluiting.
e Bij te laat melden bij de starttafel gaan 10 punten van uw score af.

e |Indien u zich niet meldt bij de finish wordt u niet geklasseerd.

De equipe met de meeste punten is de winnaar van de Miles Of Pleasure 2023.

1.5. Kaartmateriaal

Alle kaarten hebben een schaal van 1 op 50.000
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1.6. Digitale rekenkamer FLEHS“RE

Er wordt gebruik gemaakt van een digitale rekenkamer. Dit houdt in :_(Ra@_:
dat op elke controlekaart een persoonlijke QR-code staat. Deze dient bij

aankomst van de lunch én bij aankomst van de finish gescand te
worden een telefoon. Vervolgens komt de digitale controlekaart in
beeld en daarop dient u alle controles over de nemen en vervolgens te verzenden.
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Op de lunchlocatie hangen aparte QR-code opgehangen. Als u deze scant ziet u gelijk de
standen.
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2. Kaartleesinstructies FLEHS“RE

— Rably—

2.1. De bepalen van de route
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2.1.1. Bij het bepalen van de route mag er alleen maar gebruik
gemaakt worden van wegen die op te kaart staan.

21.2. Er mogen alleen wegen gebruik worden met 2 bermlijnen. Het kan zijn dat er
teksten, cijfers of kaarttekens over de weg staan waardoor de bermlijn wegvalt.
In dit geval mag de weg wel gebruikt worden.

2.1.3. Bij de bepalen van de route is keren op de route niet toegestaan.

21.4. Er moet per traject/kaart een route worden bepaald en gereden. Hierbij mag
geen rekening gehouden worden met andere kaarten.

2.15. Wegen mogen per traject/kaart meermaals, maar slechts in één richting
worden gereden. Voordat men gaat rijden moet eerst de route aan de hand van
de routeopdracht bepaald worden. Hiermee ligt de rijrichting van de wegen
vast. Als er omgereden moet worden, moet rekening gehouden worden met
deze rijrichting.

2.1.6. Samenkomsten van wegen mogen onbeperkt in alle richtingen worden
gereden.
2.1.7. Fietspaden, pontveren, voetbruggen en wegen in aanleg/ontwerp mogen niet

in de route worden opgenomen.

2.1.8. Kaarttekens en kaartteksten onderbreken de doorgang niet, met uitzondering
van het kaartteken wegafsluiting, dat de doorgang wel blokkeert. Doorlopende
bermlijnen (bij een zijweg) en doorlopende lijnen die de scheiding in rijbanen
aanduiden blokkeren de doorgang ook.

2.19. Wegen met daarop door de organisatie aangebrachte tekens, stickers en
kruisen op de kaart mogen niet worden gebruikt.

2110. Op de kaart kunnen bij bepaalde systemen punten staan. Deze zijn omcirkeld
om ze te verduidelijken. Dit soort cirkels onderbreken de kaartwegen eronder
niet.

2.1.11. Er mag geen gebruik gemaakt worden van witte en grijze wegen of
weggedeelte.




MILES OF
2.2. Hetrijden van de route FLEHS“RE

2.2.1. Wegen waarbij aan het begin van de weg een verkeersbord :_(Ra@_:
doodlopende weg staat, mogen worden bereden.

nou

222 Wegen met een bord “Eigen weg”, “Bestemmingsverkeer”, (Foweredby
“Wandelgebied”, “Werboden toegang voor onbevoegden” of
borden van gelijke strekking mogen niet worden bereden.

2223 Rotondes mogen altijd worden gebruikt, ook als ze niet op de kaart staan.

2.3. De bepalen en rijden van een omweg (ENKEL SPORTKLASSE)

2.31. Indien een weg niet kan of mag worden ingereden, dan dient vanaf dat punt en
met inachtneming van de routeopdracht en algemene bepalingen, via op de
kaart voorkomende wegen een zodanige omweg gemaakt te worden, die in
volgorde van belangrijkheid:

2.32. zo min mogelijk van de oorspronkelijk geconstrueerde route gemist wordt;
2.3.3. de omweg zo kort mogelijk is.

2.3.4. Bij het bepalen van de omweg is de oorspronkelijk geconstrueerde route
leidend wanneer het gaat om het bepalen van de rijrichting van een weg.

2.35. Indien de omweg ook niet te rijden is, dan vervalt deze en dient vanaf dat punt
met inachtneming van het bovenstaande een nieuwe omweg gemaakt te
worden.
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3. Kaartleessystemen FLEHS“RE

— Rably—

3.1. Pijlen kortste route
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311 Alle pijlen op de kaart moeten in nummervolgorde worden
opgenomen.

31.2. Hierbij geldt dat naar een pijl de kortste route moeten worden bepaald en
gereden.

31.3. Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat

niet altijd aan het eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de
volledige lengte van het lijnstuk te hebben en moet dus ook in zijn geheel
worden gereden in de richting van de pijl.

31.4. Het is toegestaan om pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn en reeds
eerder bereden pijlen nogmaals te berijden. Het is ook toegestaan pijlen
zijdelings op te rijden en te verlaten en pijlen te raken en te kruisen

315. Kleine ‘uitwasjes’ aan pijlen worden geacht overeenkomstig de ter plaatse
berijdbare situatie te zijn getekend.

3.2. De Ballen route

321, Op de kaart staan genummerde rode en blauwe ballen die in nummervolgorde
gereden worden gepasseerd. Dit houdt in dat erlangs gereden moet worden en
dus niet er doorheen.

322 Hierbij geldt het dat blauwe ballen moeten altijd links van de weg moeten
liggen en de rode ballen altijd rechts van de weg moeten liggen.

323. Er moet altijd over de weg gereden worden die het dichtst bij de bal ligt.

324, Tussen de ballen dient de kortste route te worden gereden.

3.3. Pijl kortste en punten één-na-kortste route

331, Alle pijlen en punten op de kaart moeten in nummervolgorde worden
opgenomen.
3.32. Hierbij geldt dat naar een pijl de kortste route moeten worden bepaald en

gereden. En dat naar een punt de één-na-kortste route wordt gereden.

3.3.3. Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat
niet altijd aan het eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de
volledige lengte van het lijnstuk te hebben en moet dus ook in zijn geheel
worden gereden in de richting van de pijl.

334, Het is toegestaan om pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn en reeds
eerder bereden pijlen nogmaals te berijden. Het is ook toegestaan pijlen
zijdelings op te rijden en te verlaten en pijlen te raken en te kruisen

3.35. Kleine ‘uitwasjes’ aan pijlen worden geacht overeenkomstig de ter plaatse
berijdbare situatie te zijn getekend.

3.3.6. Indien een punt op het kaartfragment ‘naast de weg ligt’, dan bestaat ter
plaatse de mogelijkheid om de route ‘onder het punt’ te rijden.
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3.4. Grensbenaderen FI_EH s u RE

3.4.1. Benader de grenslijn die rechts van de route ligt zo dicht :_(Ra@_:
mogelijk met een doorgaande route zonder te keren op de
wegd.

Powered by
The Adventure

3.42. De grens mag niet gekruist worden. Wel mag de grens
geraakt worden zolang minimaal één bermlijn en de kleur van de weg zichtbaar
is.

3.4.3. Wegen mogen meermaals, maar nog steeds maar in één richting gereden
worden.

Tip, probeer zoveel mogelijk rechts af te slaan.

3.5. Bol-pijl

351, Aan de hand van bol-pijlopdrachten, bestaande uit situatieschetsen met
eventueel aanvullende aanduidingen, moet steeds de kortste route te worden
gereden van de bol naar de punt van de pijl.

352 Links van de situatieschets staat de afstand vanaf de vorige bol-pijlsituatie en de
totaalafstand vanaf de start aangegeven.

353. De bol-pijlopdrachten dienen in nummervolgorde uitgevoerd te worden.

354, De situatieschetsen zijn niet op schaal en gestileerd zijn weergegeven. Dit wil
zeggen dat het meer of minder schuin of gebogen lopen van wegen niet zo
getekend hoeft te zijn.

3.505. Tussen de bol-pijlopdrachten dient men de doorgaande (hoofd)weg te volgen

3.6. Pijl kortste route met zo min mogelijk rood

361 Alle pijlen op de kaart moeten in nummervolgorde worden opgenomen.

3.6.2. Hierbij geldt dat naar een pijl de kortste route moeten worden bepaald en
gereden waarbij zo min mogelijk gebruik wordt van rode wegen. Een langere
route met minder rood heeft dus de voorkeur.

3.6.5. Onder een pijl ligt een gele weg.

3.6.4. Een pijl wordt op de kaart aangegeven door een lijnstuk met een pijlpunt, dat
niet altijd aan het eind van het lijnstuk hoeft te staan. De pijl wordt geacht de
volledige lengte van het lijnstuk te hebben en moet dus ook in zijn geheel
worden gereden in de richting van de pijl.

3.6.5. Het is toegestaan om pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn en reeds
eerder bereden pijlen nogmaals te berijden. Het is ook toegestaan pijlen
zijdelings op te rijden en te verlaten en pijlen te raken en te kruisen

3.6.6. Kleine ‘uitwasjes’ aan pijlen worden geacht overeenkomstig de ter plaatse
berijdbare situatie te zijn getekend.
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3.7. De langste route FLEHS“RE

371 Het traject begint en eindigt met een punt. Tussen deze
punten dient (tussen de dikke zwarte lijnen de langste route
bepaald en gereden te worden.

— Rably—
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3.7.2. Hierbij geldt dat wegen en samenkomsten maar éénmaal
bereden mogen worden

3.7.3. De zwarte lijn nooit gekruist mag worden.

3.8. Ingetekende lijn met barricades

381 De ingetekende lijn dient zo nauwkeurig mogelijk van het begin tot het eind
gereden te worden in voorwaartse richting.

382. De ingetekende lijn is voorzien van barricades (genummerde streepjes haaks op
de ingetekende lijn). Het is nimmer toegestaan om een weg/weggedeelte dat
voorzien is van een barricade, te berijden.

3.8.3. De barricades dienen (in nummervolgorde) ontweken te worden. U dient op de
laatst mogelijke samenkomst van kaartwegen vooér de barricade de
ingetekende lijn te verlaten en de ingetekende lijn op de eerst mogelijke
samenkomst van kaartwegen na de barricade weer in voorwaartse richting te
gaan berijden. Deze zogenaamde nevenroute vormt onderdeel van de
geconstrueerde route.

3.8.4. Bij het construeren en rijden van deze nevenroute is het toegestaan om via de
ingetekende lijn te rijden, echter uitsluitend in voorwaartse richting. Het kruisen
en/of raken van de ingetekende lijn is toegestaan.

3.8.5. Met inachtneming van het bovenstaande dient de nevenroute zo kort mogelijk
te zijn.

3.9. Coodrdinaten kruisen

391 Kruis de codrdinaatlijnen in volgorde van opgave (van links naar rechts).
39.2. Een codrdinaatlijn mag enkel gekruist worden indien hiertoe opdracht wordt
gegeven.

393, Construeer een route die in totaal zo kort mogelijk.
39.4. Construeer een doorgaande route.
395, Wegen mogen meermaals in de route worden opgenomen

39.6. De coordinaatlijnen (rasterlijnen) worden horizontaal weergeven met een letter
en verticaal met een cijfer.
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built-up area

residential block houses

pedestrian precinct
wall

large building
high-rise building
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motorway
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dual carriageway
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windturbine
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wegen-informatie
wegnummering
tankstation
parkeerplaats
carpoolplaats
afritnummer

aantal rijstroken
kilometerpaal
wegafsluiting
grenzen

rijksgrens
provinciegrens
gemeentegrens
grens nationaal park
relief
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a ,. b . a steilerand
P b helling
bodemgebruik
weide met sloten
bouwland met greppels
boomgaard
fruitkwekerij
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loofbos
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heide
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m dras en riet
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—_—xT T o0 oTo

MILES OF
FLEQFISURE

atly

Powered by
The Adventure
triangulation points
state survey stone
GPS point

tower, high dome
church with tower
landmark

water tower lighthouse

other symbols

church without tower
tower, high dome
church with tower
landmark

water tower lighthouse

town hall

post office
police-station
chapel

cross

cemetery

flare pipe
signpost
telescope
windmill
watermill
windpump
windturbine
oil-pumping unit
signalpost
wireless mast
cairn

monument
pumping-station

paal b markante boom pole conspicuous tree

tree tank

camp site
sports-ground or hall
hospital

firing range

wire fence

high tension line
sound-proof barrier

road-information
road numbering
filling-station
parking

carpool

number of exit
lane-information
kilometre post
road closing

boundaries

national boundary
provincial boundary
municipal boundary
boundary National Park

relief

dike: 2.5 m high or over
dike: 1-2.5 m high

earth bank: 0.5-1 m high
dike with road

cutting

contours

spot height

escarpment

slope

vegetation

meadow with ditches
arable land with trenches
orchard

orchard (low)

tree nursery

meadow with poplar
deciduous forest
coniferous forest
mixed forest

osier

heath

sand

marsh and reed

hedge and hedge-bank



